1. معرفی آی سی مورد استفاده به کامپایلر جهت فراخوانی رجیسترهای مربوطه به آی سی M8. 
2. معرفی فرکانس کاری اسیلاتور داخلی میکرو به کامپایلر. 
3. پیکربندی LCD مورد استفاده از جهت وصل شدن پایه های LCD به میکرو که به پورت C وصل شده است. 
4. پیکربندی LCD مورد استفاده از جهت وصل شدن پایه های LCD به میکرو که به پورت C وصل شده است. 
5. پیکر بندی نوع LCD به کار رفته که از نوع 16*2 است. 
6. پیکربندی تایمر یک در مد تایمر که با فرکانس 1 MHz کار می کند. 
7. پیکر بندی اینتراپت یک جهت دریافت پالسهای رسیده از OPAMP که حساس به لبه بالا رونده است. 
8. فعال کردن کلیه اینتراپتهای داخلی میکرو
9. فعال کردن اینتراپت یک 
10. در صورت دریافت پالس به زیر برنامه Receive پرش کن
11. تعریف کردن متغییرهای با نام A و B که از نوع Single هستند یعنی 32 بیتی هستند
12. پیکر بندی پین D پایه 6 به عنوان خروجی دیتاست جهت کنترل کردن آی سی 555 
13. پاک کردن صفحه نمایش یا همان LCD 
14. خاموش کردن مکان نما از روی LCD
15. تشکیل حلقه ای با تکرار بی نهایت توسط دستور DO – LOOP
16. شروع به کار تایمر یک 
17. یک کردن پورت D پایه 6 از میکرو جهت راه اندازی 555
18. به مدت 500 میلی ثانیه صبر کن یعنی 555 به مدت 500 میلی ثانیه روشن باشد. 
19. صفر کردن پورت D پایه 6 از میکرو جهت از کار افتادن 555
20. به مدت 100 میلی ثانیه صبر کن. 
21. تشکیل حلقه ای با تکرار بینهایت توسط دستور DO – LOOP 
22. پایان برنامه 
23. برچسبی با نام Receive که در صورت زدن انتراپت به این برچست پرش کند. 
24. از کار افتادن تایمر یک 
25. صفر کردن پورت D پایه 6 از میکرو جهت غیرفعال کردن 555
26. مقدار تایمر یک را در متغیر A قرار بده 
27. مقدار متغییر A را برابر متغیر B قرار بده 
28. اگر A بزرگتر از 8000 بود سپس 
29. صفحه LCD را پاک کن 
30. مکان نما را به سطر و ستون اول ببر 
31. برروی LCD متن OUT OF RANGE را نمایش بدهد 
32. پرش کن به بر چست DOWN
33. پایان دستور شرطی IF 
34. مقدار متغیر A را تقسیم بر 100 بکند نتیجه را در A ذخیره کن جهت بدست آوردن فاصله 
35. صفحه نمایش را پاک بکن
36. مکان نما را به سطر ستون اول ببر 
37. بر روی LCD مقدار متغیر A را نمایش بده. 
38. مکان نما را به سطر دوم و ستون اول ببر
39. بر روی LCD مقدار متغییر B را نمایش بده 
40. برچسبی با نام DOWN 
41. مقدار Timer 1 را برابر صفر بکن
42. مقدار متغیر A را برابر صفر بکن 
43. مقدار متغیر B را برابر صفر بکن
44. بازگشت به حلقه DO – LOOP جهت اجرای دوباره برنامه.
